WinkErs - Laborversion

WinErs-Version zum Automatisieren, Simulieren und Experimentieren
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Kurzanleitung

1 Einleitung

1.1 WinErs-Laborversion

Die WinErs-Laborversion ist eine eingeschrankte Version des Prozessleit- und
Automatisierungssystems WinErs zum Automatisieren, Simulieren und
Experimentieren. Die Anzahl der Signale ist festgelegt auf: 16x binare Eingange, 16x
binare Ausgange, 8x analoge Eingénge, 8x analoge Ausgénge, 80x binare Merker,
80x analoge Merker. Uber unterschiedliche Prozessschnittstellen ist der Anschluss
an den Prozess/Anlage mdglich.

Die WinErs-Laborversion eignet sich fir die Erstellung dynamischer Simulationen
und fir die Automatisierung von Anlagen und Prozessen.

Mit der WinErs-Laborversion kénnen Sie u.a. Prozessbilder erstellen sowie
Steuerungen, Regelungen und Simulationen mit Hilfe von Blockstrukturen,
Logikplanen, GRAFCET-Planen und dem Anweisungsskript realisieren.

1.2 Beispielprojekt

Die WinErs-Laborversion wird mit einem Beispielprojekt ,Labor2“ ausgeliefert. Das
Beispielprojekt kénnen Sie direkt Uber das Startmen( starten oder Gber das WinErs-
Menu unter Datei - Projekt éffnen und Wahl des Projektes.

In dem Projekt stehen lhnen zur Verfigung: ein Prozessbild ,Elektronikbox” zum
Testen der Prozessschnittstelle, die Simulation einer Temperaturregelung und eine
Ampelsteuerung.

Beim Start des Beispielprojektes wird als erstes das Prozessbild ,Elektronikbox“ zum
Testen der Prozessschnittstelle dargestellt. Wenn Sie es beenden, kénnen Sie es im
Menu Uber Ansicht — Prozessbilder wieder aufrufen.
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Kurzanleitung

Die Bedienung und Beobachtung der beiden anderen Beispiele lassen sich im Men(
Uber Ansicht - Prozessbilder und dann Auswahl von ,Ansicht Temperaturregelung*
bzw. ,Ampelschaltung” starten.
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Kurzanleitung

Uber den Button ,SchlieBen“ kommen Sie aus den Prozessbildern zurick in das
WinErs-Menda.

Die Temperaturregelung wurde mit Hilfe der Blockstrukturseite , Temperaturregelung®
realisiert, die Sie im MenU unter Ansicht - Blockstrukturen anschauen kdnnen.

E WinErs - ProbierBeispiel =10l x|

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Exfras Cptionen  Fenster 2

H = +®m: | &%

8 Temperaturregelung - Blockstrukturansicht Seite 1 oy =]
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Realisierung der Temperaturregelung mit einer Blockstrukturseite

Die Ampelschaltung wurde mit Hilfe des Grafcet-Plans ,Ampelschaltung“ realisiert,
den Sie im MenU unter Ansicht - Grafcet-Seiten anschauen kdnnen.

Sie kénnen in dem Beispielprojekt natlrlich die Prozessbilder oder die Steuerungen
und Regelungen der Temperaturregelung und der Ampelsteuerung verandern.

Die Prozessbilder verdndern Sie im MenU Uber Bearbeiten - Prozessbilder
bearbeiten, die Blockstrukturen tber Bearbeiten - Blockstrukturen bearbeiten und die
Grafcet-Plane Uber Bearbeiten - Grafcet-Seiten bearbeiten.

Nach einer kurzen Beschreibung des WinErs-Servers (WRPServ) und des
Prozessanschlusses wird im folgenden darauf eingegangen, wie man ein neues
Projekt anlegt und wie man Steuerungen, Regelungen, Simulationen und
Prozessbilder erstellt.
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E WinErs - ProbierBeispiel
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Realisierung der Ampelsteuerung mit einem Grafcet-Plan

1.3 WinErs-Server und Hardware-Anschluss

Nach dem Start von WinErs wird gleichzeitig der WinErs-Server (WRPServ)
gestartet. Der WRPServ lauft im Hintergrund und bildet die Schnittstelle zum
Prozess. Er liest in der vorgegebenen Zykluszeit die Eingangssignale ein, fuhrt die
Steuerungen, Regelungen und Simulationen durch (vorgegeben durch die aktiven
Blockstrukturen, die Grafcet-Plane und das Anweisungsskript), gibt die berechneten

Seite 6 von 32



Kurzanleitung

Stellsignale aus und speichert bei eingeschalteter Messwerterfassung die
ausgewahlten Signalwerte.

Die WinErs-Laborversion wird mit unterschiedlichen Treibern flr den
Prozessanschluss (I/O-Schnittstelle) ausgeliefert. Es stehen zur Zeit folgende Treiber
zur Verflgung:

e TCP/IP Modbus-Treiber, Ethernet-Anschluss fir Beckhoff, Wago, Phoenix

Contact

e OPC-Treiber
e S7-Treiber fir MPI-Bus oder Ethernet CP der S7
e MicApp-Treiber fur Elektronikbox, serieller RS232-Anschluss

e EasyPort

von Festo Didactic

e Multi Interface Panel von hera & HorstmannDidact

Die Einstellungen fir die Treiber sind unterschiedlich, da sie verschiedene Hardware
(I/0O-Schnittstellen) ansprechen. Die WinErs-Laborversion wird aber immer mit einer

Standardeinstellung fiir die Treiber ausgeliefert, so dass im Normalfall keine

Einstellungen im Treiber vorgenommen werden missen. Fur weiter Informationen
vergleichen Sie bitte das Handbuch ,Erste Schritte” und die Ergédnzungen.

=10
Datei Bearbeiten  Ansicht Einstelungen 7
WHRP-Server / 32
2] Version 5.5.4 - Labarversion Il fiir TCP/IP
Copyright® 1991-2009 Ingenieurblira Dr.-lng. S choop GmbH
Meldungen | Treiber I

ProjektD und Mame:  [248 |Laborz
Projekbverzeichnis: |C:\Dokuments und Einstellungen®a dministratarEigene
Verbindunglen]; [DDE iwWRPSERY.248  [WINERS.248
Signale: Eingange: Ausgange: Merker:

Anglog: |8 ] a0

Bindr  [16 [1g |20

Texnt: |4 | [32
Steuerung & Regelung: |Ein |E-:htzeit
Zykluzzeit: |0100s [
Messwerterfassung: Uz
Ingtallationsplad: |C:\PragrammeYwinE rshLabors TCPIP
Augfihrungsmodus: I Moarmal LI

Treiberinstallation flir WRPSery

Kanale:

Inztallierte
Treiber:

~ 8| x]
ﬁ Analoge Eingange Ok, I
[+ Analoge Ausginge
- Bindre Einginge Abbrechen |
[+ Bindre Ausginge
(- Testeingdngs
ﬁ Textausgange
‘ﬁ Alarmneingange
B Alarmauzgange
Zuordnen I Freigeben
Hinzufiiges:.. |
Entfernen |
Eirrichten... |
| Deaktiviert
Hilfe: |

Die Treiberinstallation kénnen Sie im WRPServ Gber Einstellungen — Prozesstreiber
einrichten aufrufen. Markieren Sie hier Ihren Treiber und drlicken Sie auf Einrichten.
Sie kommen dann in den speziellen Dialog zum Einrichten des Treibers.
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2 Neues Projekt erstellen

2.1 Projekt anlegen
Ein Projekt fir eine neue Aufgabenstellung legen Sie Uber Datei - Neues Projekt an.

Neues Projekt erstellen: Pfad und Komiy x|

Bitte wahlen Sie ausz, in welchem Yerzeichhis das neue Projekt abgelegt werden zoll. Fur jedes Projekt wird
ein eigenes Projekbverzeichniz venwendet.

Optianal konnen Sie ein Eaomrmentar fuir das Projekt angeben.

Projektpfad: Itellungen'\.ﬁ.dministratDrHEigene D ateientwinE rs-Projekte\ProbierB eispie, Qurchsuchen...l

Kommentar:  [WinErs Laboreersion i
"WinErz-Frojekt angelegt am Mi 06.05.2003 10:03

"WinErz-Werzion 554

Produktnummer: AB05-E00053-010953

Lizenz: privaten Gebrauch

Windows =P 5.1 [Build 2600 Service Pack, 2]

Computer: MICHAEL_P3200 —
Benutzer: Michael _I

< Zuriick I Wieiter > I Abbrechen Hilfe

e Projektnamen und Projektpfad eingeben
e Kommentar fir dieses Projekt eingeben

Nach Dricken von Weiter erscheinen weitere Fenster, die Sie jeweils mit Weiter
tbergehen kénnen. Unter anderem wird hier nach der Zykluszeit gefragt. Sie ist
standardmaBig auf 100ms eingestellt. Beim letzten Fenster miissen Sie Fertig stellen
driicken. Dann werden Sie durch Driicken von OK aufgefordert einen Neustart
durchzufuhren. Hierbei werden die Daten (Projektname, Anzahl Signale, Zykluszeit,
etc.) an den WinErs-Server (WRPServ) Ubertragen, der im Hintergrund lauft und als
Soft-SPS arbeitet. Er flhrt die erstellten Steuerungen und Regelungen durch und er
speichert und verwaltet die Messwerte, etc.

Das Projekt ist jetzt eingerichtet und Sie kénnen nun lhr Projekt bearbeiten. Als
erstes mussen Sie lhre Signale definieren. Steuerungen, Regelungen und
Simulationen kénnen Sie dann mithilfe der Blockstrukturen, der Grafcet-Plane oder
dem Anweisungsskript realisieren. Bedien- und Beobachtungsbilder erstellen Sie
mithilfe der Prozessvisualisierung.
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2.2 Signale definieren

In der Automatisierungstechnik arbeitet man mit Signalen. Man unterscheidet
zwischen analogen Signalen, bindren Signalen und Textsignalen. Diese drei Arten
von Signalen werden wieder unterteilt in Eingangssignale, Ausgangssignale und
Merker. Eingangssignale sind Messsignale, die von der Anlage (vom Prozess)
eingelesen werden, Ausgangssignale werden als Stellsignale an die Anlage
ausgegeben und Merker sind interne Signale, die fir Sollwerte, Berechnungen,
Zustande, Simulationen, etc. genutzt werden. In der WinErs-Laborversion stehen 16x
binare Eingange, 16x bindre Ausgange, 80x bindre Merker, 8x analoge Eingange, 8x
analoge Ausgange, 80x analoge Merker sowie Textsignale zur Verfligung.

Wichtig: Bei der Signaldefinition wird flir jedes Signal ein eindeutiger Name
vergeben. Unter diesem Namen ist das Signal im Projekt zugénglich, z.B. bei
Blockstrukturen, Grafcet-Planen, Prozessvisualisierungen, Trends, Gruppen, etc.

Signale werden im Meni Uber Bearbeiten - Signale definieren definiert.
e Binare Signale
Signaltyp auswéahlen (Eingang, Ausgang, Merker)

Signalnamen eingeben (bei Eingangssignalen und Ausgangssignalen ist die
Zuordnung Signalname - Signalnummer wichtig, da hier die Zuordnung zu den
Kanalen der Prozessschnittstellen Uber die Treiber stattfindet)

Signalbeschreibung eingeben (Beschreibung des Signals)
Signalzustand festlegen (Beschreibung fir den binaren Zustand 0 und 1)

Bindrsignale definieren x|

| Eingangl | fusgang O Merkerl

Signalnummer: I'I ;I Heues 5i§l”~3|---|
Signalname: IL-EIITIDEDbEﬂ ;I Lischen |

Bezchreibung: IFh:nte Lampe der Ampel

Signalbereich:
0-Zustand: I-El'-JS
1-Zustand: Iein
Einheit |

0k, Ahbbrechen ||Ubernehmenl Hilfe |
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e Analoge Signale
Signaltyp auswéahlen (Eingang, Ausgang, Merker)

Signalnamen eingeben (bei Eingangssignalen und Ausgangssignalen ist die
Zuordnung Signalname - Signalnummer wichtig, da hier die Zuordnung zu den
Kanalen der Prozessschnittstellen Uber die Treiber stattfindet)

Signalbeschreibung eingeben (Beschreibung des Signals)
Definitionsbereich festlegen

Evtl. Darstellungsbereich festlegen (wird als Vorgabebereich flr die grafischen
Darstellungen, Trenddarstellung und Messwerterfassung genommen. Wenn
kein Darstellungsbereich angegeben wird, wird der Definitionsbereich fir die
Darstellung genommen)

Analogsignale definieren x|

+ Eingangl &l Ausgang O Merker |

Signalnummer; I1 ;I MHeues Signal...l
Sighalname: ISl:uIItemperatur ;I Lozchen |

Beschreibung: ISDIItemperatur Durchlauferhitzer

Defintionzbereich [phyzikalizch]l:  Darstelungzbergich [logizch]:

Untergrenze: IEI.EI Untergrenze: |<Kein>
Obergrenze: I'IEIEI.EI Obergrenze: |<Kein>

Eirheit: I"I: Zahlenformat: |<Kein>
Umrechnung... | Einheiten... |

2k, I Abbrechen | Ulgernehmenl Hilfe |

Auf die Definition von virtuellen Signalen und Textsignalen wird hier nicht
eingegangen. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

2.3 Signalgruppen erstellen

In WinErs haben Sie die Mdglichkeit Signale in Gruppen zusammen zu fassen. Die
Signale kénnen so thematisch gegliedert werden und sind dadurch einfacher zu
finden. Es ist nattirlich mdglich, jedes Signal in beliebig vielen Gruppen einzutragen.
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Signalgruppen definieren Sie im Menl Uber Bearbeiten - Signalgruppen definieren

e Signale in Gruppen zusammenfassen, um sie spéater einfach durch den Aufruf
des Gruppennamens grafisch oder numerisch betrachten zu kénnen

Eingabe eines Gruppennamens

Auswahl der Signale fir diese Gruppe und Einfiigen (analoge und binare
Signale gemischt, bis zu 250 Signale)

Evitl. Darstellungsbereich fir jedes Signal festlegen
Evil. Signalreihenfolge andern

2.4 Steuerung und Regelung starten / stoppen

Sie kdnnen in WinErs die Steuerung und Regelung starten bzw. stoppen, d.h. der
Bearbeitungszyklus wird gestartet bzw. gestoppt.

Wenn der Bearbeitungszyklus lauft, werden zyklisch in der vorgegebenen Zykluszeit
die Signalwerte eingelesen, aktive Steuerungen, Regelungen, Simulationen
(Blockstrukturen, Grafcet-Seiten, Anweisungsskript) ausgefliihrt, bei eingeschalteter
Messwerterfassung die Signalwerte gespeichert und Stellsignale an den Prozess
ausgegeben.

StandardmaBig ist die Laborversion so eingestellt, dass der Bearbeitungszyklus lauft
(Steuerung und Regelung ist gestartet).

Steuerung und Regelung starten (stoppen) erreichen Sie im MenU Uber Steuerung -
Steuerung und Regelung starten (stoppen).

In der unteren Statuszeile wird durch ein farbiges Symbol angezeigt, wenn der
Bearbeitungszyklus lauft.

— mERE [

2.5 Aktuelle Ansicht der Signalwerte
Sie kdnnen die aktuellen Werte der Signale numerisch und grafisch betrachten.

Die aktuelle numerische Ansicht der Signalwerte starten Sie im MenU Uber Ansicht -
Online Messwerte numerisch

e Auswahl Uber Signalgruppe oder
e direkte Auswahl Uber Signalnamen.
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Die aktuelle grafische Ansicht der Signalwerte (Trenddarstellung) starten Sie im
MenU Uber Ansicht - Online Messwerte grafisch

e Auswahl Uber Signalgruppe oder
e direkte Auswahl Uber Signalnamen.

e Auswahl der Darstellungsform (in einem Diagramm oder jedes Signal in einem
extra Diagramm).

E WinErs - ProblerBeisplel =10f x|
Dat=i  Hearbeiten  Ansicht Stewsrung  Exfras  Optionen  Eenster 7

7} E=ﬁh@ﬁ-##ﬁl@@*

ML= 3] |2 | ampeOben, ... - Online-Mess =1o| x|

Wiederhozeit 01005 04.05.2009 15:00:52 Wiederholzait 0100 & 08.05.2009 1500:52
Soliemperatur Solitemparatur Durchiauferhizer 500 *C Larnpediben  Role Larmpe der Amgel aug
|Ixttermgeraier |lsfiemperabur Durchlaufzrhitsr 49.F =i Larmpakiste  Gelbe Lampe dar Ampel aus
Sellsignal Shellsignal Reoelkeis Ha % Larnpalntan  Gresne Lampe der Smpel aus
Varauternparalur Varlauflemparatur Durchlaufarhitzer 0o G Slar Startsignal aus
Esollternperatur, ... - Online-Messwerte =101x]

Solterperatur T " Soltzmperatur Durchlauferhitzer 0o 1000 °C

Isttempearatur lzttemperatur Durchlauferitzer 0o 1000 *C

Stellsignal Stellsignal Hegelkreis 0.0 1000 %

Vorlauftermperatur Vorauftermperatur Durchlauferhitzer 0.0 1000

Darstellungsbeainn; 08,05 2009 14 56.45

Wiederholzeit 0.100 =
L e i ot TR R gL ST T T I i
cin e PR RESE PRSEN PR T PR R S e
oo
60.0 -

200

400 -

200

200

1000

0o | | : ! | : | | H
08.05.2009 15.00:03 dt 00:00:49 08.05.2009 150052

[t Signalie) gesetzt. ik | 4

In dem Bild sehen Sie drei Fenster mit der aktuelle numerischen und der aktuellen
grafischen Darstellung (Trenddarstellung) der Signalwerte
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2.6 Signalwerte setzen

Sie kénnen die Werte bzw. Zustéande von Signalen &ndern im Mena Uber Steuerung -
Signalwerte.

e Auswahl des Signals
e Eingabe des Wertes, auf den das Signal gesetzt werden soll
e Driicken von Setzen

e Binare Signale kénnen Sie auch einfach durch Markieren und Doppelklick
umschalten.

8! Signale setzen = 10| x|

Signale:

Soltemperatur ool s G

EI--!;E Analoge Signale

Marne:  |Salltemperatur

ﬁ Eingdnge Ak |ana||:|g
B Ausgings Tup: IMerker
Elg Merker Bereich: |0.0...100.0
S CR C cllt=rnperatun |
----- (0 |sthemperatur Einkeit: ['C
(0 Stellzignal :
: Bezchr.: |Salltemperatur Durchlauferhitzer

I Yol aufternperatur
[—]@ Einare Signale

----- Auzgange

- Merker
i LampeOben
----- (7 Lampehditte
----- (7 Lampelnten
- Lli Stark

(- Signale. alphabetizch
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3 Steuerungen, Regelungen, Simulationen erstellen

Sie kdnnen Ihre Steuerungen, Regelungen und Simulationen in WinErs mithilfe von
Blockstrukturen und Logikplanen, Grafcet-Planen und/oder dem Anweisungsskript
erstellen. Auf das Anweisungsskript wird hier nicht eingegangen (vgl. Online-Hilfe).

3.1 Blockstrukturen und Logikplane

3.1.1 Blockstrukturen und Logikplane erstellen

Den Blockstruktureditor zum Erstellen von Blockstrukturen rufen Sie im MenU Uber
Bearbeiten - Blockstrukturen bearbeiten auf.

Geben Sie einen Namen fir die Blockstrukturseite vor.
Es 6ffnet sich eine leere Seite.

£ WinErs - ProbierBeispiel =10l x|
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Optionen  Eenster 7
AleE@9T +oaR8 O
72'Blk-Seite 2 - Blockstruktureditor Seite 2
[ |
[ || mem | =1 L |
. E=) + | =
@ |0|8|d
| H
d

Bereit. = ez [%8 [728, 416 A

Erstellen Sie Ihre Blockstrukturen und Logikplane mithilfe der Werkzeug-Box. In der
oberen Reihe der Werkzeug-Box (Karteikarten) kénnen Sie umschalten zwischen
Reglerblécken (analoge Blécke), algebraischen Blécken, Logikbldcken (binare
Blécke), Ablaufsteuerungen und weiteren Blécken.

Wahlen Sie lhre Blécke und platzieren Sie sie auf der Seite. Verbinden Sie die
Blécke mit Verbindungslinien oder Verbindungspolygonen. Die Signale integrieren
Sie in lhre Blockstrukturen mithilfe der Signalein-/Ausgangsbldcke. Hierflir missen
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Sie Ihre Signale vorher definiert haben. Durch Doppelklicken auf diese Bldcke
kénnen Sie den vorher definierten Signalnamen auswahlen.

£ WinErs - ProbierBeispiel =1
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Exiras Optionen  Eenster 7
' EeRd9T  Saa® %
72'Blk-Seite 2 - Blockstruktureditor Seite 2 =10 x|
M| E 2|
= ]| rel = L
e
H|R| o |{HEHEDT
Bl =t
£H & 71
& o EH =

LampeOhen

Lampelrter Start

Bereit, ot [ 4es, 216 y

Nachdem Sie |hre Blockstrukturseite erstellt haben, miissen Sie die Seite
kompilieren. Dies geschieht mithilfe des Buttons ,Blockstrukturseite kompilieren® in
der oberen Buttonleiste.

L
B
#L

Beim Kompilieren wird die Syntax Uberprift, wie z.B. die richtige Anzahl von Ein- und
Ausgéangen bei den Blécken. Falls Fehler auftreten, werden sie in einem Fenster
angezeigt. Durch Doppelklick auf die Fehlermeldung wird auf der Seite die Stelle (der
Block) markiert, bei dem der Fehler aufgetreten ist.

Nachdem die Seite fehlerfrei kompiliert wurde, kénnen Sie die Parameter der Blocke
einstellen (falls notwendig). Dies erreichen Sie durch Driicken des Buttons ,Schaltet
den Parametermodus nach Kompilierung ein oder aus®. Durch Doppelklick auf die
Bldcke ist es dann méglich, die Parameterwerte einzustellen.

RS |
Das Einstellen der Blockparameter ist auch in der Blockstrukturansicht (Ansicht -

Blockstrukturen) durch Doppelklick auf die Blécke méglich.
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Sie kénnen die Blockstrukturseite nun durch Driicken der kleinen Ampel in der
oberen Buttonleiste aktivieren. Damit wird die Seite sofort ausgefihrt, falls die
~Steuerung und Regelung” lauft.

B #|Z

Statt die Blockstrukturseite durch Driicken der Ampel zu aktivieren, kbnnen Sie
dieses auch im Meni Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Blockstrukturen
(de)aktivieren erreichen.

3.1.2 Blockstrukturseite de/aktivieren

Die Blockstrukturseiten, die ausgeftihrt werden sollen, missen aktiviert werden. Es
kénnen beliebig viele Blockstrukturseiten gleichzeitig aktiviert werden. Wenn die
~Steuerung und Regelung® l1auft, werden die aktiven Seiten ausgefihrt.
Blockstrukturseiten kdbnnen auch wahrend der laufenden ,Steuerung und Regelung®
aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Blockstrukturen (de)aktivieren kommen Sie in den
Dialog zum Aktivieren der Blockstrukturseite.

Blockstrukturen (de-) aktivieren X|
Inaktive Blockstukturen: Aktive Blockstukturen:
&5 Blk-Seite 2 i | 5@ Temperaturegelung
Einfligen »» | << Entfernen |
LCompilieren | Enweiterte Eingtellungen. .. |
0k | Abbrechen | Hilfe |

e Die Blockstrukturseiten, die ausgefiihrt werden sollen, mtissen durch Markieren
und Einfiigen oder Doppelklick in das rechte Fenster gebracht werden

e Durch Driicken von OK werden die als aktiv gewahlten Seiten an den WinErs-
Server (WRPServ) Ubertragen und sofort ausgeftihrt, falls die ,Steuerung und
Regelung® lauft
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3.1.3 Blockstrukturansicht

Uber Ansicht - Blockstrukturen wird die Ansicht Ihrer Blockstrukturseite aufgerufen.
Die Blockstruktur wahlen Sie lUiber den Blockstrukturnamen oder die Seitennummer
aus.

In der Blockstrukturansicht kénnen Sie das Verhalten Ihrer Blockstrukturseite
Uberwachen. Die numerischen Werte der Signale und Blockausgange werden
ausgegeben und zyklisch aktualisiert. Die Pfeile und Linien der bindren Signale
werden farbig abhangig vom Zustand dargestellt.

E WinErs - ProbierBeispiel =]y
Datei Bearbeiten Ansicht Steusrung EBxfras Optionen Eenster 7

B = +2ME | &%

2'Blk-Seite 2 - Blockstrukturansicht Seite 2 - O] x|
Wiederholzeit: 0.100 5 08.05.2009 16:45:57
0-Zustand: —— 1-Zustand: ——
Solkt at . i oo Stellsignal
oltemper E d ellzigna
500 = - on
Izttemperaty
0.0
2200
Lampelben
Lampelnter start

Binares Signal invertiert E E 'El L

In der Blockstrukturansicht kdnnen Sie die Parameter der Blécke durch Doppelklick
auf die Blocke andern.

Uber den Button ,Editiermodus ein- / ausschalten* in der oberen Buttonleiste besteht
die Mdglichkeit, die dargestellten numerischen Werte der Signale oder
Blockausgange zu verschieben oder zu |6schen.

lrale
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3.2 Grafcet-Plane

3.2.1 Grafcet-Plane erstellen

Den Editor zum Bearbeiten von Grafcet-Planen rufen Sie im Men( Uber Bearbeiten -
Grafcet-Seiten bearbeiten auf.

Geben Sie einen Namen fir die Grafcet-Seite vor.
Es 6ffnet sich eine leere Seite.

E WinErs - ProbierBeispiel =0l x|
Datei Bearbeiten Ansicht Steusrung Exiras Optionen  Eenster 2

' eB@9T oo &%

&
x

‘¥ Grafcet? - Grafcet-Editor Seite 2

Bereit = e 50 sos, 344 A

Erstellen Sie lhren Grafcet-Plan mithilfe der Werkzeug-Box. In der oberen Reihe der
Werkzeug-Box kénnen Sie zwischen ,Standard Grafcet-Elemente® und ,Erweiterte
Grafcet-Elemente” unterscheiden.

Wahlen Sie lhre Elemente und platzieren Sie sie auf der Seite. Verbinden Sie die
Blécke mit den Wirkungslinien oder Wirkungspolygonen. Durch Doppelklicken auf die
Elemente kénnen Sie sie einstellen (z.B. Eingabe der Transitionen). Auch hier
bendtigen Sie die vorher definierten Signalnamen.
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E WinErs - ProbierBeispiel =10f %]

Datei Bearbeiten Ansicht Steusrung Extras  Optionen  Benster 2

fleR@9T “ES@mE %

i» Ampelschaltung - Grafcet-Editor Seite 1 =10 x|
B 2l x|
1 = 1|
[] ==
T —|=|L1{O0
1 (d|ed=
2 LampeQben IEI EI IEI =
- a2 ][]
— daE 3 LampeOhen  |LarnpeMits
- 383
4 LampeUnten
4 - san
5 LampeMitte

- 31 Ampeistenerung

]
& ,ﬂ G1{INIT}

-1 Start - Start

-1

F Y

]

Bereit. = = [ jgre, 744 y

Nachdem Sie lhre Grafcet-Seite erstellt haben, missen Sie die Seite kompilieren.
Dies geschieht mithilfe des Buttons ,Grafcet-Seite kompilieren® in der oberen
Buttonleiste.

L
E
#L

Beim Kompilieren wird die Syntax tberprift, z.B. wird Uberprift, ob alle Blécke die
richtige Anzahl von Ein- und Ausgéangen haben. Falls Fehler auftreten, werden sie in
einem Fenster angezeigt. Durch Doppelklick auf die Fehlermeldung wird auf der
Seite die Stelle (der Block) markiert, bei dem der Fehler aufgetreten ist.
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Mithilfe des Buttons ,Allgemeine Einstellungen fir das aktive Fenster® in der oberen
Buttonleiste kdnnen Sie Einstellungen vornehmen.

©opn I

So kann es z.B. sinnvoll sein, die Anfangssituation (Anfangsschritte) der Grafcet-
Seite auf ,Automatisch bei Start und Laden” zu setzen. Damit werden die
Anfangsschritte der Grafcet-Seite sofort beim Aktivieren der Grafcet-Seite gesetzt.

In dem Fenster wird auch beschrieben, welche Tasten fir welche Operatoren genutzt
werden. Dies benétigen Sie z.B. bei der Eingabe der Transitionen.

Einstellungen flr Grafcet-Seite x|

Einztellungen | W ariablen und Skript I

— Optianen:

Anfangssituation flr Grafcet-Seite: © Manuell initialisieren,

' Automatisch bei Start und Laden

Syntax fir boolezche Ausdiicke: % Stikk nach Grafcet-Hom
[Teme, £uweizungen et ] {” Enweitert und kompatibel zuWinErs
Modus fur 2wangssteueningen; % Skt [stehende Timer, keine dyn. &ktionen)

[glabale Einstellung fiir alle Grafoets] € Gelockert [nur Grafcet-Situation zwangzgesteustt]

Boolezche Operatoren nach Grafcet: -
+ Oder-verknlipfung

3 IInd-erkniipfungen [Eingabe als *]

l, - Micht-Operatoren [Eingabe als 1]

Steigende Flanke d

ok | Abbrechen | Hilke |

Sie kdnnen die Grafcet-Seite nun durch Dricken der kleinen Ampel in der oberen

Buttonleiste aktivieren. Damit wird die Seite sofort ausgefiihrt, falls die ,Steuerung
und Regelung® lauft.

B #|Z

Statt die Grafcet-Seite durch Drlicken der Ampel zu aktivieren, kénnen Sie dieses

auch im MenU Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Grafcet-Seite (de)aktivieren
erreichen.
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3.2.2 Grafcet-Seiten de/aktivieren

Die Grafcet-Seiten, die ausgefliihrt werden sollen, miissen aktiviert werden. Es
kénnen beliebig viele Grafcet-Seiten gleichzeitig aktiviert werden. Wenn die
~Steuerung und Regelung® 1auft, werden die aktiven Seiten ausgefihrt. Grafcet-
Seiten kénnen auch wahrend der laufenden Steuerung und Regelung aktiviert bzw.
deaktiviert werden.

Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Grafcet-Seiten (de)aktivieren kommen Sie in den
Dialog zum Aktivieren der Grafcet-Seiten. Sie erhalten hier auch einen Uberblick
tber lhre aktiven und Ubersetzten Seiten.

Grafcet-Seiten (de-) aktivieren x|
Inaktive Grafcet-Seiten; Aktive Grafcet-Seiten:
3oy Grafcet? i |33 Ampelschaltung
Einfligen »» | << Entfernen |
Compilieren |
0K | abbrechen | Hilfe |

e Die Grafcet-Seiten, die ausgefiihrt werden sollen, missen durch Markieren und
Einfigen oder Doppelklick in das rechte Fenster gebracht werden

e Durch Driicken von OK werden die als aktiv gewahlten Seiten an den WinErs-

Server (WRPServ) Ubertragen und sofort ausgefiihrt, falls die ,Steuerung und
Regelung* lauft

3.2.3 Grafcet-Seiten Ansicht

Der Ablauf der Grafcet-Seiten kann in einer Grafcet-Seitenansicht Gberwacht
werden. Die Zustande der Schritte und Transitionen werden farbig ausgegeben und
zyklisch aktualisiert.

Im Menl kommen Sie Uber Ansicht - Grafcet-Seiten zur Ansicht der Grafcet-Seiten.
Uber den Namen der Gracet-Seite oder die Seitennummer wahlen Sie sie aus.
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E WinErs - ProbierBeispiel
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Optionen  Eenster 2

=101

B = % -8 | %

= ampelschaltung - Grafcet-Ansicht Seite 1= Testmot
Wiederholzeit: 0.100 5 06.05.2009 15:45:33
0-Zustand: 1-Zustand, ——

LampeOben |

LampeOben Lampehditte

LampelUnten |

LampeMitte |

mpelsteuearing

-
2 E GU{INIT}

— Start T Start

b

I

Bereit, =1 = [= [s04, 580

Uber den Button ,Seite initialisieren“ haben Sie die Méglichkeit, die Grafcet-Seite zu
initialisieren, d.h. Anfangsschritte zu setzen, ausgewahlte Schritte zu setzen oder alle

Zustande zurickzusetzen.

Mithilfe des Buttons ,Scriptstatus anzeigen® kénnen Sie die aktuellen Zustéande bzw.

Werte der Signale betrachten und sie verandern.
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4 Prozessvisualisierung

Mithilfe der Prozessvisualisierung ist es méglich, eigene Bilder zum Bedienen und
Beobachten der Anlage oder Simulation zu erstellen.

4.1 Prozessbilder erstellen

Zum Erstellen der Bilder rufen Sie den Prozessbild-Editor auf. Dies erreichen Sie im
MenU Uber Bearbeiten - Prozessbilder bearbeiten.

Geben Sie einen Namen flr lhre Prozessbildseite vor. Es 6ffnet sich eine leere Seite.

£ WinErs - ProbierBeispiel

¥ Drozessseite 3 - Prozessbildeditor Seite 3

Erstellen Sie Ihr Prozessbild mithilfe der Werkzeug-Box.

Wahlen Sie Elemente aus der Werkzeug-Box und platzieren Sie sie auf der Seite.
Sie haben die Méglichkeit statische und dynamische Prozessbildelemente
einzusetzen. Auch eigene Bilder kénnen Sie auf der Seite verwenden. Es steht eine
Bibliothek mit unterschiedlichen Bildern zur Verfligung. Durch Doppelklicken auf die
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Elemente kénnen Sie Ihre Elemente einstellen. Auch hier benétigen Sie die vorher
definierten Signalnamen.

Uber den Button ,Allgemeine Einstellungen fiir das aktive Fenster*

febe

wird das Aussehen des Fensters vorgegeben: Einstellungen, Farben, Skript
e Einstellungen: WinErs-Fenster oder Desktop-Fenster,
Fenster mit Titelzeile, Fensterrahmen und Bildlaufleisten,
Immer im Vordergrund,
BildgréBe: automatisch, Vollbild, benutzerdefiniert,
Evil. Hintergrundbild oder Hintergrundmuster,
e Evil. Farbpalette einstellen

e Evtl. Variablen definieren, Uber die Eingabe von Termen wird das Umschalten
von Bildern (Bitmaps) oder der Farbumschlag von Linien und Balken realisiert
(vgl. Online-Hilfe: Prozessbildterme)

Zum Testen der Prozessbilder kénnen Sie auf die kleine Ampel in der oberen
Buttonleiste klicken (Testmodus).

Das Prozessbild geht in die Prozessbildansicht und Sie kénnen die Seite testen und
Uberprifen, ob und wie Ihre dynamischen Elemente umschalten.

Wenn Sie die Prozessbildansicht schlieBen, kommen Sie wieder in den Prozessbild-
Editor zurtick (falls Sie die Ansicht tiber die Ampel gestartet haben).

Statt die Ansicht des Prozessbildes Uber den Editor mit der Ampel zu starten, kénnen
Sie sie auch im MenU Uber Ansicht - Prozessbild starten.
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4.2 Prozessbilder anzeigen

Die Prozessbild-Ansicht kdbnnen Sie im Men( Uber Ansicht - Prozessbild aufrufen.
Wahlen Sie den Namen des Prozessbildes oder eine Seitennummer aus.

06.05.2004 12:08:00
Temperaturregelung mit PID-Regler
200 l\/urlauﬂempermur
Soll- Stell- Ist-
termnperatur signal ternperatur
FID-Fegler P Strecke
W y X
50.0 29.8 43.7
Reglerparameter
: Verstarkung:
497 C Nachstellzeit: 5
Yorhaltezeit: B
SollTemp IstTernp  Stellsignal  WorlaufTemp Sollwert *C
100 100 100 100 100 —
75 7 7 75 =
50 50 50 50 50— N
25 25 25 25 B =3
0 0 0 0 = -
[eonlc [@7r]c [298]% ST °C fogc  Soltemperstur'C Istemperatur °C Stellsignal % Worlauftemperstur °C
Drucken Reset SchlieBen |

Um ein Prozessbild direkt Uber eine Tastenkombination zu starten oder um eine
bestimmte Fensteranordnung aufzurufen, haben Sie die Mdglichkeit, ein Layout zu
speichern und wieder zu laden.

4.3 WinErs-Fenster als Layout speichern

Eine bestimmte Fensteranordnung lasst sich Gber das Layout speichern (Ansicht -
Layout speichern) und wieder laden.

Fensterkombination erstellen und Layout speichern
Aufruf Uber Ansicht - "Name des Layouts”

Die Ansicht der Layouts lasst sich auch Uber die Tastenkombination "Strg+1" bis
"Strg+9" wieder laden.
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5 Rezepturen bearbeiten

Mit den Rezepturen von WinErs haben Sie die Méglichkeit, Satze von Signalwerten,
Parameterwerten und Zusténden zu erstellen und diese an die Steuerung zu
Ubertragen.

In dem Beispielprojekt wird eine Rezeptur genutzt, um die Temperaturregelung mit
einem Tastendruck in einen definierten Anfangszustand zu bringen.

Anstatt die Anfangszustande mit der Rezeptur einzustellen, hat der Anwender auch
die Mdglichkeit, die Parameter und die Signalwerte in der Blockstruktur mithilfe des
.Parameter Setzblocks" bzw. des ,analogen Setzbefehls“ oder der

~Signalschnittstelle und der ,Parameterschnittstelle” auf definierte Werte zu setzen.

5.1 Rezeptur definieren

Uber Bearbeiten - Rezeptur definieren kbnnen Sie eine Rezeptur erstellen. Wahlen
Sie Uber ,Neue Rezeptur...“ einen Rezepturnamen, z.B. ,ResetRegelung®.

Uber die Karteikarte ,Signale” legen Sie fest, auf welche Werte Ihre Signale beim
Auslésen der Rezeptur gesetzt werden sollen.

Uber ,Blockparameter” kdnnen Anfangszustande und Parameter, die in den
Blockstrukturen benutzt werden, auf vorgegebene Werte gesetzt werden.

B Rezepturen definieren ~ 0] x|

R ezepturnummer; I'I LI MNeue Rezeptur... |
Rezepturname: IH esetRegelung ;I Ldschen |

Einztellungen Sighale | Blockparameter I [Interezepturen I Feihenfolge I
Signale und Gruppen: I Signale in Rezeptur: 4
[#-%g Analoge Signale Signal | Bezeichung | Wertl E.| Unterar...
(+- g Binare Signals (7 |sttempera... |stemperatur 200 O 0.l
(+-Hg Signale. alphabetisch (7 Sallternper... Sollbemperatur 200 O 01
(7 Stellsignal  Stelsignal oo O 0l
(7 Yorlaufte...  Yaorlauftemper... 200 [ 0l

K0 l
Anzicht. .. | Einfiigen »» | Entfernet = | Aktualisieren |

ok I Abbrechen | Ulgernehmenl Hilfe |
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M Rezepturen definieren _ 3] x|
Rezepturnumrner: I1 ;I Neue Rezeptur... |
Fiezepturname:; IHesetHegelung LI Laschen |

Eirstellungen I Signale Elockparameter | Unterezepturen I Fieihenfolge I

Bla... | Parameter | Bezeichnung I Wertl E.| Llntergr...l Oberdr... I Einheit &

18 Stellwertbegrenz... B13, P14 00 AE+038  1E+038 (-]

18 -Arikeil B1g, P2 00 E+038  1E+038[-]

18 Zustand B18.P3 00 -1E+038  1E+038[-]

18 Werstarkung B12. P4 16 0 AE+038  1E+038 (-]

13 Tieitkonstante  B18, P& 40 [ AE+038  1E+038[-] —

18 Td-Zeitkanstante  B18, PG 1000 AE+038  1E+038 (-]

18 Betriebzart [O=AuL... B18, P? 00 AE+038  1E+038 (-]

18 IIntere Sollwertzc... B18, P9 00 JE+038  1E+038 (-]

18 Obere Solwertzc... B18, F10 1000 O AE+038  1E+038 (-]

18 Solwertbegrenzu... B13, P11 o0 AE+038  1E+0381[-]

18 rtere Stellwertz... B18, P12 o0 E+038  1E+0381[-] -

- [l S ' [ R Pt Ka ] Anmm [ R o T T L o T T WL |

« | ]

Einfuigen... | Blockstuktur einfligen... | Entfernen »» | Aktualizieren | 25 Parameter
ok I Ahbbrechen | Ubermehmen | | Hilfe |

Auslésen kdnnen Sie die Rezeptur Gber das MenU oder in lhrem Prozessbild z.B.
Uber eine Verknupfungsschaltflache (vgl. Prozessbild ,,Ansicht Temperaturregelung®)

5.2 Rezeptur auslésen (aktivieren)

Im MenU kénnen Sie Uber Steuerung - Rezeptur ausliésen die Rezeptur auslésen.
Die Rezepturwerte werden dann sofort an den WinErs-Server (WRPServ) libertragen
und in der Steuerung benutzt.

Statt die Rezeptur Uber das MenU auszulésen, besteht auch die Mdglichkeit,
Rezepturen Uber Prozessbilder zu starten (z.B. Makro, Verknipfungsschaltflache).
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6 Messwerterfassung

Sie haben mit WinErs die Mdéglichkeit, den zeitlichen Verlauf lhrer Signale zu
speichern und spater grafisch, numerisch oder statistisch auszuwerten.

Hierfir missen Sie die Messwerterfassung (-speicherung) einstellen und die
Messung starten bzw. stoppen. Sie kdnnen dann Messwerte grafisch anschauen und
auswerten. Zusatzlich kdnnen Sie Messungen l6schen, archivieren und exportieren.

6.1 Messwerterfassung einstellen
Uber Steuerung - Messwerterfassung stellen Sie im Menii die Messwerterfassung

und -speicherung ein.

e Auswahl der Messwerterfassungsart (Standard oder zyklisch; Langzeit und

Ereignisorientiert sind in der Laborversion deaktiviert).

e Auswahl der Speicherzykluszeit (Vielfaches der eingestellten Zykluszeit fir dieses
Projekt), evtl. Auswahl Mittelwertbildung.

e Auswahl der Signale, die gespeichert werden sollen.

Einstellung der Messwerterfassung x|
~ Meszungzart: ~ Speicherzykluz: oK
@ Standard fi x|
. f Abbrechen |
- fykllscht gz Zuklen
A s Zeit Hilfe |
) Ereignizgesteuert
Einztellunmen... [~ Mittelwerte bilden :
Optianen... |
Signale und Gruppen: Mezzwerterlfazsung
I (5 Solltermperatur [~ zortiert
- (5 lsttemnperatur [ Gruppen
ﬁ .":"..I"IE-I!DQE-SIQHJE (o Stellzignal anzeigen
ﬁ B!nare Signale ) 5 Worlauftemperatur
- Signale. alphabetizch (5 LampeOben
(5 LarmnpeMitte
(5 Larmpellnten
(5 Start
Analog: 4
Binar. 4
Einfligen »» << Entferren Total &
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6.2 Messung starten

Die Messwerterfassung (-speicherung) wird im MenU Uber Steuerung - Messung
starten gestartet. Wenn die Messung lauft werden alle Signalwerte, die Sie bei der
Messwerterfassung ausgewahlt haben, in der vorgegebenen Speicherzeit auf der
Festplatte gespeichert.

Wenn die Messwerterfassung lauft, wird das mittlere Symbol in der unteren
Statuszeile bunt.

~ B e % B,

Das linke Symbol (blau) muss auch bunt sein, da die ,Steuerung und Regelung”
laufen muss.

6.3 Messung stoppen

Die Messwerterfassung kdnnen Sie wieder im Meni Gber Steuerung - Messung
stoppen stoppen.

Das mittlere Symbol in der unteren Buttonleiste wird wieder grau.

T B .

6.4 Ansicht Messung

Gespeicherte Messwerte kbnnen Sie unter Ansicht - Messungen, grafisch betrachten
und auswerten.

In der Messungsauswahl wahlen Sie

e Auswahl der Messwerterfassung Uber Messungsnummer oder Kommentar
e Signalgruppe oder Signale wahlen

e Darstellungsansicht wahlen

e Zeitausschnitt wahlen

e Darstellen der Messwerte im Diagramm
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Messungsauswahl x|

Messung:

ok |

I 0: Laufende Messung . j Abbrechen |
Beschreibung / Typ:  Standardmeszung Hilf
g

ISlandardmessung, 1#0.100 = -
Anzicht:

 Signale und Gruppern:

I MHeue Gruppe... |

EI--@ Analoge Signale
# Eingange

Auggange
=- terker

7 Solkemperatur
7 lzttemperatur
=T Stellsignal L
T Worlauftemperatur Strevdiagrami
-y Binare Signale

- Signale, alphabetisch

Libereinande

Liniendiagrarn

- Zeitbereich:
I [ Uber Zeitdauer:
O |11.|35.2009 132915 Davern [l
. e € min
biz: |11.DE.2DDS 13:32.09 |1 cn
r 1 d
Zeitbereiche. . Laufzeiten. ..
' ' d_| ol

Nach der Auswahl erscheint die entsprechende Messungsansicht.

£ WinErs - ProbierBeispiel =l

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Exiras Optionen Eenster 2

=ik Q @EEhds 9 &%

] -10] x|
Soltemperatur Durchlauferhitzer 0.0 1000 °C
|sttemperatur Istternperatur Durchlauferhitzer 0.0 1000 °C
Stellsignal Stellsignal Regelkreis 0.0 10000 %
Yorlauftemperatur Vorlauftemperatur Durchlauferh 0.0 1000 °C
Messung Mrd (Standardmessung, 170.100 s) Speicherzeit: 17°0.100 s
Messungsbeginn: bo 11.05.2009 13:29:15 Ende: Mo 11.05.2009 133017
100.0 qeeeeennes Pl e pTTTTTeee Coie e Cei (i [Eaiaied Coie e Cei (i [Eaiaied Coie e fl
90.0 1
30.0 4
700
60.0 4--.-
50.0 1
40.0 4
30.0 L
200
L, A - L.
00 e : i ——
ho 11.05.2009 13:28:15.000 dt: 00:00:52 ko 11.05.2009 13:30.07.000
|Berewt. = [ [ | &
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Kurzanleitung

In der Messungsansicht haben Sie in der oberen Buttonleiste verschiedene
Funktionen fur die Auswertung der Messung zur Auswahl (Zeitbereich wéhlen,
Darstellungsbereich wahlen, Lineal, Ausmessen, Export in Text-Datei, Drucken,
Online-Hilfe, statistische Auswertung, etc.; vgl. Online-Hilfe).

CH == b b by QBB B HL B | &P

6.5 Messwerte exportieren

Uber Datei - Export - Messungen kdnnen Sie Ihre Messung in eine Excel-Tabelle
oder eine ASCII-Datei exportieren

e Dateinamen flr Exportdatei eingeben.
e Messung auswahlen
e Optionen einstellen

e Exportieren wahlen

6.6 Messung loschen

Messungen kénnen Sie im Men( Uber Bearbeiten - Léschen - Messungen.. ldschen
e Messung wéahlen

e Ldschen wahlen
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Kurzanleitung

FOr Hinweise auf Fehler, Ungenauigkeiten, Erweiterungsmdglichkeiten
etc. waren wir dankbar.

Bitte E-Mail an: info@schoop.de

Wiinschen Sie Informationen zum
Prozessleit- und Simulationssystem WinErs
oder zu den Praktika (WinErs-Didaktik)
wenden Sie sich bitte an:

Ingenieurblro Dr.-Ing. Schoop GmbH
Riechelmannweg 4

D-21109 Hamburg

Tel.: 040/ 754 922 30
www.schoop.de

Email: info@schoop.de
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